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Abstracto

El taller esta disefado para que los participantes se involucren en la pedagogia y metodologia del
Mundo de Juego (PlayWorld) Conceptual. En la primera parte del taller, las 5 caracteristicas de un
Mundo de Juego (Playworld) Conceptual se delinearan a través de un ejemplo usando un libro de
cuentos. Las caracteristicas incluyen: 1) Seleccion de una historia para el Mundo De Juego (Playworld);
2) Disefar un espacio para el Mundo de Juego (Playworld); 3) Entrar y salir del espacio de un Mundo
de Juego (Playworld); 4) Planificacidn de la consulta de juego o escenario de problema; 5) Planificacion
de las interacciones de los maestros para construir un aprendizaje conceptual sobre su participacién .
Se mostrardn ejemplos de practicas a través del video que se basan en diferentes contextos y
resultados.

Un Mundo De Juego (Playworld) Conceptual, inspirado en la investigacion de Gunilla Lindqvist (1995)
sobre la estética del juego en un Playworld comun. Los resultados estan orientado a explorar las
relaciones activas entre el juego, el aprendizaje y el desarrollo siguiendo un enfoque cultural-histérico
(Vygotsky, 1966; 2004).
En la segunda parte del taller, los participantes trabajaran en grupos de 5 para preparar su propio
Mundo de Juego (Playworld) Conceptual, basandose en su propia leyenda /cuento de hadas/libro de
cuentos favorito, y usando sus talentos, asi prepararan un péster de su Mundo de Juego (PlayWorld)
inspirado por leyenda/cuento de hadas/libro de cuentos. Al finalizar los participantes pasearan por
una galeria de posters sobre el Mundo de Juego (Playworld).
El taller culminara con una breve presentaciéon sobre cémo se utilizé el enfoque Mundo de Juego
(Playworld) Conceptual como base de un experimento educativo con enfoque cultural-histérico
(Hedegaard, 2008) entre maestros de educacion inicial e investigadores en entornos preescolares en
Australia.

Un experimento educativo requiere la colaboracidn entre profesores e investigadores y esta disefiada
en capturar holistica y dindmicamente, las nuevas practicas que estan en proceso de desarrollarse a
lo largo del tiempo, estds crean nuevas condiciones para el juego, el aprendizaje y el desarrollo de los
nifios. Se pondrd en primer plano cdmo los maestros e investigadores planifican las practicas y los
entornos de actividad, y se apoyan en el desarrollo conceptual dentro basados en el juego. Durante el
taller se pondran a disposicion ejemplos a través de una aplicacidn gratuita disefiada para apoyar un
experimento educativo (https://www.monash.edu/conceptual-playworld).

Referencias

Hedegaard M. (2008). The educational experiment, In M. Hedegaard, & M. Fleer. (eds.) Studying
children: A cultural historical perspective. New York, NY: Open University Press, pp. 181-201.

Lindqvist, G. (1995). The aesthetics of play: A didactic study of play and culture in preschools.
Stockholm: Gotab.

Vygotsky, L.S. (1966). Play and its role in the mental development of the child. Voprosy psikhologii,
12(6), 62-76.

Vygotsky, L.S. (2004). Imagination and creativity in childhood. Journal of Russian and East European


https://ssl.microsofttranslator.com/bv.aspx?ref=TAns&from=&to=es&a=https://www.monash.edu/conceptual-playworld).

Psychology, 42(1), 7-97.



